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( http://hisjournal.net/blog )

Abstract

이 문서는 리눅스의 디버깅툴인 Evan’s Debugger을 소개하고 사용방법을 설명하기 위해 작성되었습

니다. 이 문서에서 설명하는 Evan’s Debugger는 0.9.6 버전임을 알립니다.
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0x01. Introduce

  리눅스에는 GDB라는 강력한 디버깅툴이 있습니다. ELF 파일에 대한 디버깅, 메모리를 덤프한 CORE 

파일, 소스 파일, 커널에 대한 디버깅도 가능하죠. 하지만 GDB는 Command Line Interface 기반입니

다. 사용상의 불편은 둘 째 치더라도 현재 디버깅하는 부분의 상태를 한 눈에 확인하기가 힘듭니다. 그

래서 리눅스에서 디버깅하기 편한 툴이 뭐 없을까하고 찾아헤매었지요. 그러던 중에 찾은 것이 Evan’s 

Debugger(이하 EDB로 통칭)입니다.

  EDB는 Evan Teran이 만든 리눅스용 디버깅툴입니다. 현재 0.9.10 버전까지 릴리즈되었으며, GPL-

2 라이센스에 의한 오픈소스입니다. QT4 기반의 Graphic User Interface인데, 사용해보면 OllyDbg와 

많이 유사합니다. 실제로 OllyDbg가 EDB의 롤모델이라고 합니다.

1.1. EDB와 GDB

  앞서 소개에서도 GDB를 언급했습니다. 그만큼 GDB는 리눅스에서 땔래야 땔 수 없는 강력하고 대중

적인 디버깅툴입니다. 리눅스에서 디버깅툴을 소개한다면 GDB가 빠질 수 없죠. 그래서 EDB와 GDB를 

비교하는 자리를 마련했습니다. 

[표 1] EDB와 GDB 비교

©2009 CERT-IS 3 http://cert-is.com

http://www.ollydbg.de/
http://www.codef00.com/projects.php#Debugger
http://www.codef00.com/projects.php#Debugger
http://www.gnu.org/software/gdb/


  [표 1]은 객관적으로 EDB와 GDB를 비교한 내용입니다. 대체로 GDB가 EDB보다 우위에 있음을 알 

수 있습니다. 다만, EDB는 GDB와 달리 GUI 기반입니다. GUI와 CLI의 우위에 대해서는 논란의 여지가 

있겠지만, 초보자도 쉽게 접근할 수 있냐는 물음에 대해서는 GUI가 분명 강점입니다. 

[그림 1] GDB에서의 Disasm 내용 확인

[그림 2] GDB에서의 레지스터, 스택 확인
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  GDB는 [그림 1]과 [그림 2]와 같이 어떤 내용을 확인하려면 그때마다 명령어를 입력해야하고 그 내용

만 한 화면에서 확인할 수 있습니다. 

[그림 3] EDB의 메인 화면

  그러나 EDB는 [그림 3]과 같이 메인화면에서 모두 한 눈에 확인할 수 있습니다.

  그리고 EDB는 문법에서 GDB와 차이가 있습니다. [그림 1]에서처럼 GDB는 Disasm 내용을 AT&T 

문법으로 보여줍니다. 그러나 EDB는 [그림 3]과 같이 Intel 문법으로 보여주지요. 추후 EDB는 AT&T 

문법으로도 볼 수 있을 예정입니다. 이것은 OllyDbg가 문법을 선택할 수 있는 것과 같습니다.
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0x02. Install

  원래는 http://www.codef00.com/projects.php#Debugger 에서 소스파일을 다운로드하여 컴파

일해야 하지만, 사용자 환경에 의해 설치가 잘 되지 않는 경우가 있습니다. 그리고 소스파일로 설치하는 

방법은 “정보보호119”의 binoopang 님이 문서로 잘 설명하셨기 때문에 여기서는 생략하겠습니다. 해

당 문서의 주소는 아래 Reference에 남겨놓았습니다.

  Fedora에서는 EDB를 패키지로 관리하고 있습니다. 만약 Fedora 사용자라면, 아래 명령어를 터미널

에서 입력하면 쉽게 설치가 됩니다.

yum install edb

  그런데 Ubuntu에서는 edb라는 이름으로 전혀 다른 패키지가 관리되고 있습니다. 그래서 BackTrack 

4에서 관리되는 deb 패키지를 다운로드하여 설치해야 합니다. Ubuntu 사용자는 아래 링크를 따라 다

운로드하여 deb 패키지를 설치하면 됩니다.

http://repo.offensive-security.com/dist/bt4/binary/evans-debugger.deb 

  만약 Gentoo Linux 사용자라면 개발자가 만들어놓은 스크립트 파일로 쉽게 설치할 수 있습니다. 아래 

문서를 다운로드하여 실행하면 됩니다.

http://www.codef00.com/projects/edb-0.9.10.ebuild 

  BackTrack 4는 Ubuntu 기반의 리눅스 배포버전으로,  해킹 분석을 위한 OS입니다.  여기에는 각종 

다양한 분석툴들이 관리되고 있으며, EDB도 기본적으로  설치되어 있습니다.
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  설치 후 실행해서 [그림 4]와 같은 에러창이 나타난다면 플러그인의 경로 설정을 해줍니다.

[그림 4] Plugin을 로딩하지 못하면 나오는 에러창

    [그림 4]의 OK 버튼을 누르면 Configure 창이 나옵니다. 거기서 Direcories 탭을 선택하면 [그림 5]

와  같습니다.  이  곳에서  플러그인의  경로를  설정하면  정상적으로  EDB가  동작합니다.  보통은 

“/usr/lib/edb/” 아래에 플러그인들이 있습니다.

[그림 5] Plugin의 경로 설정
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0x03. Plugins

  EDB는 분석하는데 유용한 기능들을 플러그인 형식으로 지원하고 있습니다. 지금은 모든 플러그인들

을 EDB 개발자인 Evan Teran이 만들고 있습니다. 중간마다 내용이 없는 항목이 있습니다. 그것은 정

상적으로 아직 동작되지 않는 플러그인들입니다.

3.1. Analyzer

  Opcode를 더 정확하게 분석해줍니다. 그리고 함수 단위로 묶어서 경계를 나타내줍니다.

3.2. BinarySearcher

  아스키, 유니코드, 헥스값을 검색하는 플러그인입니다.

[그림 6] BinarySearcher

  [그림 6]과 같이 문자열이나 Opcode를 입력한 후 “Find” 버튼을 클릭하여 찾습니다. 검색 결과는 가운

데 박스에 주소 형식으로 나옵니다. 즉, 검색 결과로 나온 주소로 찾아가면 해당 문자열이나 Opcode가 

있습니다. 검색 결과를 더블클릭하면 Data Dump 창에 표시해줍니다. Disasm 창에서 보기 위해서는 

직접 주소로 찾아가야 합니다. 찾아가는 방법은 이후 “How to use”에서 설명하도록 하겠습니다.
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3.3. Bookmarks

  EDB의 메인화면에 Bookmarks 창을 보여줍니다.

3.4. BreakpointManager

[그림 7] BreakpointManager

  [그림 7]과 같은 브레이크포인트 관리창을 보여줍니다. 여기에서 브레이크포인트를 추가, 삭제할 수 

있고 특정 조건을 설정할 수도 있습니다.

3.5. CheckVersion

  새로운 버전이 있는지 확인합니다.

[그림 8] CheckVersion

  만약 지금 사용중인 버전보다 최신 버전이 있다면 [그림 8]과 같은 창을 보여줍니다. EDB가 시작할 때
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마다 새로운 버전이 있는지 확인하도록 설정할 수 있습니다.

3.6. DumpState 

3.7. Environment

3.8. FunctionFinder

  각 섹션별로 함수를 찾아주는 플러그인입니다.

[그림 9] FunctionFinder

  [그림 9]와 같이 섹션을 선택한 후 “Find” 버튼을 누르면 그 섹션 안에 있는 함수들을 찾아냅니다. 함수

의 시작과 끝의 주소가 나오고, 함수의 크기와 함수가 호출되는 횟수도 나옵니다. 함수를 선택하고 더블

클릭하면 Disasm 창에서 그 함수로 이동합니다.
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3.9. Hardware BreakpoinManager

  

[그림 10] Hardware BreakpointManager

  [그림 10]과 같이 하드웨어 브레이크포인트를 관리합니다. Address에 브레이크포인트를 걸 주소를 

입력하고 Type에서 실행, 쓰기, 읽기/쓰기 중에서 선택한 후 “Enabled”를 체크하면 브레이크포인트가 

걸립니다. 

  OllyDbg와 마찬가지로 하드웨어 브레이크포인트는 4개까지만 설정할 수 있습니다. 이것은 인텔 아키

텍쳐에서 하드웨어 브레이크포인트를 저장하는 디버그 레지스터가 4개만 존재하기 때문입니다. 일반적

인 브레이크포인트와 하드웨어 브레이크포인트의 차이는 아래 Reference를 참조하시기 바랍니다.

3.10. HeapAnalyzer

3.11. OpcodeSearcher

  Opcode를 찾아주는 플러그인입니다. 앞의 BinarySeacher와 다른 점은 OpcodeSearcher는 각 섹션

에서 특정 Opcode를 찾는다는 점입니다. 
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  [그림 11]처럼 jump 명령어를 모두 찾아줍니다. 여기서 참조하는 레지스터값을 조건으로 둘 수 있습

니다. [그림 11]의 결과는 모두 call eax나 jmp eax입니다. 이 중에서 하나를 선택하여 더블클릭하면 

Disasm 창에서 그 Opcode가 있는 주소로 이동합니다.

[그림 11] OpcodeSearcher

3.12. OpenFiles

[그림 12] OpenFiles
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  디버깅중인 프로세스가 열고 있는 파일들을 보여줍니다. 리눅스는 프로세스의 모든 것을 파일처럼 관

리하기 때문에 특정 파일 뿐만 아니라 [그림 12]처럼 소켓에 대한, 메모리에 대한 것도 보여줍니다.

3.13. ReferenceSearcher

  특정 주소를 참조하는 Opcode를 찾는 플러그인입니다.

[그림 13] ReferenceSearcher

  [그림 13]과 같이 상단의 입력란에 주소를 입력하고 “Find”  버튼을 누르면 입력한 주소를 참조하는 

Opcode가 있는 주소를 보여줍니다. 나온 결과를 선택하여 더블클릭하면 Data Dump 창에서 Opcode

가 있는 곳으로 이동합니다.

3.14. StringSearcher

  문자열만 찾아주는 string 프로그램과 같습니다. 섹션을 선택한 후 “Find” 버튼을 클릭하면, Results 

란에 문자열들이 모두 출력됩니다. BinarySearcher와 중복되는 듯 하지만, BinarySearcher는 Code

를 중심으로 검색하고 StringSearcher는 문자열을 중심으로 검색한다는 점에서 차이가 있습니다.
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[그림 14] StringSearcher

  [그림 14]에서 출력된 문자열을 더블클릭하면 Data Dump창에서 문자열이 있는 지점으로 이동합니

다.

3.15 SymbolViewer
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0x04. How to use

  EDB의 주요기능들인 플러그인들을 알아보았습니다. 이제는 EDB를 어떻게 사용하는지 알아보겠습니

다.  원래  EDB는  OllyDbg를 롤모델로 하여 제작되었기 때문에 인터페이스나 사용방법에 대해서도 

OllyDbg와 많이 유사합니다. 그러므로 부담 없이 읽어 내려가시면 금방 익숙해질 것입니다.

4.1 화면 구성

  화면 구성 역시 OllyDbg와 유사합니다. 그림을 보면서 하나하나 살펴보겠습니다.

[그림 15] EDB의 화면 구성

  [그림 15]에서 EDB의 메인 화면을 5개의 영역으로 나누었습니다. 그 중 1번 영역이 Disasm 창입니

다. EIP 주소와 Opcode, 그 Opcode를 해석하여 Intel 문법으로 출력한 부분이 있습니다. 아쉬운 점은 

OllyDbg와 달리 코멘트가 없다는 점입니다. 분석할 때 코멘트의 유용성은 두 말 할 필요 없을 정도로 높

기 때문에 매우 아쉬운 부분입니다. 아래 쪽의 작은 창은 OllyDbg와 마찬가지로 현재 EIP에 대한 정보

를 보여줍니다.

  2번 영역은 Data Dump 창입니다. 이 곳에서 메모리나 바이너리 파일의 Raw 값을 볼 수 있습니다. 
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그리고 아스키 값도 같이 볼 수 있습니다. 좌측의 “+” 버튼을 누르면 Data Dump 창이 하나 더 생기면

서 탭이 활성화 됩니다. 그리고 우측의 “X” 버튼을 누르면 현재 보여지는 탭의 Data Dump 창을 닫습니

다.

  3번 영역은 Register 창입니다. 범용 레지스터, 플래그, 세그먼트, FPU의 정보를 볼 수 있습니다.

  4번 영역은 Bookmarks 창입니다. Bookmarks 플러그인으로 보이거나 숨기게 할 수 있습니다.

  5번 영역은 Stack 창입니다. 스택의 내용을 확인할 수 있습니다.

  이 5개의 창은 회색 부분을 드래그&드롭을 이용하여 배치를 바꿀 수 있습니다. 혹은 별도의 창으로 때

어낼 수도 있습니다.

4.2. Disasm

  Disasm 창에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면, 팝업 메뉴가 활성화됩니다. 

[그림 16] Disasm 창의 메뉴

  [그림 16]은 활성화된 메뉴를 찍어낸 것입니다. 9개의 메뉴가 있으며, 메뉴 이름이 매우 직관적이기 

때문에 따로 설명하지는 않겠습니다.  다만,  주의할 점은 “Goto Address”  메뉴를 이용할 경우입니다. 

일반적으로 주소를 08XXXXXX와 같이 입력하지만, 여기에서는 0x08XXXXXX와 같이 입력해야 이동합
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니다. 

  브레이크포인트를 걸 때, [그림 16]의 메뉴에서 선택해도 되지만, EIP를 더블클릭하여도 브레이크포

인트가 설정됩니다. 

  Analyzer 플러그인을 사용하면, 함수 단위로 구분을 지어주고 jump 명령어가 있으면 화살표로 방향

을 알려줍니다. 

  Disasm 창에서 참고할 점이 하나 있는데, 마우스휠로 내리거나 방향키로 내리면 Opcode와 해석한 

내용이 바뀔 때가 있습니다. 이것은 1byte 단위씩 Opcode가 해석되다보니 1byte씩 밀릴 때마다 내용

이 다르게 해석되기 때문입니다. 그럴 때는 다시 한 번 더 내려주면 정상적으로 보입니다. 

4.3. Data Dump

  Data Dump 창은 화면 구성을 설명할 때 언급했듯이 메모리나 바이너리 파일의 Raw 값을 보여줍니

다. 이 곳에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면 [그림 17]과 같은 메뉴가 나옵니다.

[그림 17] Data Dump 창의 메뉴
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  여기의  메뉴들  역시  직관적으로  설명되어  있기  때문에  별도로  설명하지는  않겠습니다.  “Goto 

Address” 메뉴 역시 Disasm 창의 메뉴와 같습니다. Raw 값이 보이는 부분이나 아스키 값이 보이는 

부분을 드래그하여 특정 부분만 선택할 수도 있으며, “Save To File”을 이용하면 수정한 Opcode를 파

일로 저장할 수 있습니다.

4.4. Register

  각각의 레지스터를 확인할 수 있는 Register 창은 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면 단 3개의 메뉴만 보

입니다.

[그림 18] Register 창의 메뉴

  [그림 18]과 같이 레지스터에 저장된 주소를 따라가는 메뉴만 있습니다.  첫 번째와 두 번째는 Data 

Dump 창에, 세 번째는 Stack 창에 내용을 보여줍니다. 두 번째 메뉴에서 New Tab 이라고 적혀 있는 

것은 Data Dump 창에 새로운 탭을 활성화하여 보여주는 것입니다.

  Register 창에서 중요한 것은 EFLAGS 값을 조작하는 방법입니다. OllyDbg에서는 간단히 클릭만 함

으로써 플래그가 조작되었지만, EDB는 약간의 계산을 함으로써 조작을 해야합니다. 이 때 각 플래그의 

위치와 값을 알아야 조작할 수 있습니다.

  EFLAGS에 보이는 값은 16진수입니다. 즉, 각 플래그의 값들을 합친 값입니다. 그리고 EFLAGS 아래

에 각 플래그의 상태가 보입니다. OF, DF, SF, ZF, AF, PF, CF의 7개 플래그가 있습니다. 대문자로 보

이는 것은 비트 값이 1로 세팅되었다는 뜻이고, 소문자로 보이는 것은 비트 값이 0이라는 것입니다.

  우선,  플래그를 조작하기 위해서  EFLAGS  값을  2진수 바이너리 값으로 바꾸어야 합니다.  가령, 

EFLAGS가 00000246이면, 2진수 바이너리 값은 01001000110입니다. 그리고 각 플래그의 위치

를 고려하여 새로 세팅합니다.
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[그림 19] 「해커 지망생들이 알아야 할 Buffer Overflow Attack의 기초」에서 발췌

  각 플래그의 위치는 [그림 19]를 참조합니다. EFLAGS에는 IF, TF는 생략되어 있습니다. 이 플래그들

은 특정 Opcode가 적용되지 않으면 보통 1로 세팅됩니다. 방금 전의 EFLAGS 값에서 ZF가 1로 세팅되

어 있음을 알 수 있습니다. 이것을 0으로 바꾸면 01000000110이 되고 16진수로 변경하면, 206이 

됩니다. EFLAGS를 더블클릭하여 편집 창을 띄운 후 변경한 값을 입력하고 “OK” 버튼을 누르면 플래그

가 변경됩니다. 실제로 대문자였던 Z가 소문자 z로 바뀌는 것을 확인할 수 있습니다.

  ZF는 jump 명령어에 많이 쓰이므로 자주 조작하게 되는 플래그입니다. 이 외의 플래그들에 대해서 자

세한 내용은 Reference에 나와 있는 “WOWHACKER”의 달고나 님의 문서를 참조하시기 바랍니다.

4.5. Bookmarks

  Bookmarks는 자주 들여다 볼  Opcode의 주소를 설정하여 간편하게 찾아갈 수 있는 기능입니다. 

“Add” 버튼을 눌러서 주소를 입력하고 “OK” 버튼을 클릭하면 북마크가 설정됩니다. 이 때 주소는 “Goto 

Address”처럼 0x08XXXXXX와 같은 형식으로 입력해야 합니다. “Del”과 “Clear” 버튼은 설정한 북마크

를 지우는 메뉴입니다.
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4.6. Stack

  메모리의 스택을 확인할 수 있고 스택의 내용을 조작할 수 있습니다. 

[그림 20] Stack 창의 메뉴

  역시 이번에도 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하면 [그림 20]과 같은 메뉴가 보입니다. 메뉴들이 직관적이

므로 이번에도 따로 설명하지는 않겠습니다. 

  방금 전 스택을 조작할 수 있다고 하였는데, “Push DWORD”, “Pop DWORD”가 그 역할을 합니다. 

“Push DWORD”는 ESP를 4 감소시키면서 ESP의 내용을 변경합니다.  이 때 16진수 값이나 10진수 

값을 넣을 수 있습니다. 반대로 “Pop DWORD”는 ESP를 4 증가시킵니다. 이 때는 단지 ESP만 변경할 

뿐이지 스택의 내용은 변하지 않습니다. 

  “Lock Stack”는 ESP만 변경할 뿐, 스택의 내용은 변경시키지 않는 기능입니다. 
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4.7. Debug

  디버깅을 위한 기초적인 기능들을 살펴보겠습니다.

[그림 21] Debug 메뉴

  EDB의 상단 메뉴에서 “Debug”를 클릭하면, [그림 21]과 같은 메뉴가 보입니다. OllyDbg를 써 봤다면 

꽤 친숙할 것입니다. 아래 [표 2]에서 각 메뉴를 정리했습니다.

[표 2] Debugging Menu
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0x05. Tip

5.1. 문자열을 검색하여 루틴 찾기

  프로그램을 분석할 때 문자열을 검색하여 루틴을 찾는 것은 반드시 알아야 할 기법이므로 EDB로 어떻

게 할 수 있는지 알아보겠습니다.

[그림 23] 문자열 검색

  [그림 23]과 같이 BinarySearcher를 이용하거나 StringSearcher을 이용하여 문자열을 검색합니다. 

그러면 문자열이 저장되어 있는 주소를 알 수 있습니다. 이 때 찾을 문자열은 프로그램을 실행했을 때 출

력되는 문자열입니다. [그림 23]에서 “08094c22”를 더블클릭하면 Data Dump 창에서 문자열을 확인

할 수 있습니다.

  ReferenceSearcher에서 방금 전에 찾은 주소를 입력하여 문자열을 참조하는 Opcode를 찾습니다. 

[그림 23]에서는 0x0804842a에 해당 루틴이 있음을 찾았습니다. 
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  루틴이 있는 주소를 알아냈으면 Disasm 창에서 루틴이 있는 곳으로 이동합니다.

[그림 24] 문자열을 출력하는 루틴

  [그림 24]처럼 “Goto Address”를 이용합니다. 이 때 0x08XXXXXX와 같이 입력해야 함을 주의해야 

합니다.  0x0804842a로 이동하면  [그림  24]와 같은 루틴이 있습니다.  그리고  0x08048429에서 

“pass..world?”가 저장된 주소를 스택에 넣는 것을 확인할 수 있습니다. 그리고 0x08048431에서 함

수를 호출하여 문자열을 출력합니다.
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5.2. Argument 지정

  프로그램들 중에서는 실행할 때 인자를 입력해야 하는 경우가 있습니다. 그런데 EDB로 바이너리 파일

을 열어서 분석하다 보면 이런 인자가 입력되지 않아 정상적인 분석이 힘들 때가 있습니다. 그런 경우를 

대비하여 EDB에는 인자를 지정하는 메뉴가 있습니다. Options에서 Application Arguments를 열면 

인자를 지정할 수 있는 창이 나타납니다. 이 곳에 인자를 입력한 후, 바이너리 파일을 열면 인자가 적용

되었음을 알 수 있습니다.

  또는 터미널에서 EDB를 실행하여 인자를 같이 넣어줄 수도 있습니다. 터미널에서 실행하기 위해서는 

–run 옵션을 사용합니다.

[그림 25] 터미널에서 EDB를 실행

  [그림 25]는 터미널에서 –run 옵션을 이용하여 실행한 화면입니다. fsb#1이라는 프로그램은 인자로 

문자열을 지정하여 출력하는 간단한 프로그램입니다. 빨간 박스 안을 보면 –run 옵션을 입력한 후 프로

그램의 경로와 인자를 지정하였습니다. EDB의 Stack 창에서 인자 “aaaa”가 정확히 들어갔음을 알 수 

있습니다.

edb –run [경로] [인자]
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5.3. 함수 호출 빈도로 루틴 찾기

  FunctionFinder를 이용하여 특정 항수가 호출되는 빈도로 루틴을 찾을 수도 있습니다. 이런 경우는 보

통 암/복호화가 이루어지는 프로그램을 분석할 때 쉽게 적용할 수 있는 방법입니다. 다음 예시로 들 프

로그램은 로또를 시뮬레이션하는 프로그램입니다. 이 경우는 아직 EDB가 한글을 지원하지 않기 때문에 

문자열을 검색할 수 없는 경우입니다. 

[그림 26] 로또 시뮬레이션

  하지만 프로그램을 실행해보니 특정 함수가 수 차례 반복적으로 호출되는 것을 추측할 수 있습니다. 이

럴 때 역시 함수가 호출되는 빈도를 이용하여 특정 루틴을 찾을 수가 있겠습니다.

[그림 27] 함수의 호출 빈도로 검색
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  FunctionFinder로 함수가 있을법한 섹션을 검색합니다. 보통은 제일 상단의 섹션에 대부분의 함수가 

있지만,  꼭  그렇다는  보장이  없으므로  몇  차례의  시행  착오가  필요합니다.   [그림  27]처럼 

“References”를 클릭하면 호출 빈도순으로 정렬됩니다. 여기서 제일 많이 호출되는 함수나 특정 횟수

만큼 호출되는 함수를 선택하여 더블클릭합니다.

[그림 28] 시뮬레이션한 게임을 출력하는 루틴

  Disasm 창에 [그림 28]과 같이 0x08048594의 루틴이 보입니다. 함수의 시작 지점에 브레이크포인

트를 걸어서 F9를 눌러보니 F9를 누를때마다 시뮬레이션된 게임이 하나씩 출력됨을 확인하였습니다.

  이 같이 함수의 호출 빈도로 루틴을 찾는 방법은 매우 유용하나 여러 차례의 시행착오를 겪여야 하며 

그런 경험을 바탕으로 활용할 수 있는 분석 방법입니다.
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Reference

edb :: http://www.codef00.com/projects.php#Debugger

binoopang 님의 문서 :: http://linux-virus.springnote.com/pages/3512025

디버거의 구현과 원리 :: http://nchovy.kr/forum/2/article/440 

해커 지망생들이 알아야 할   Buffer Overflow Attack  의 기초   by 달고나 (WOWHACKER)
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